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Этот фильтр источников обеспечивает уникальный и понятный интерфейс, который хорошо
работает со сторонними приложениями, работающими с источниками видео, и предлагает
возможность добавления функции захвата видео в любое приложение, которое это позволяет.
Это также позволяет отключить в реестре драйвер, используемый для создания образа
предварительного просмотра для проигрывателя DirectShow. Для настройки фильтра можно
изменить следующие параметры реестра: - MonitorNum: этот параметр позволяет определить, с
каким монитором работает фильтр. В вашем случае это может быть дисковод или физический
монитор. - Слева и справа: определяет положение области захваченного экрана, которая будет
сохранена. Например, если ваши левые и правые равны 0, весь экран будет сохранен. С другой
стороны, если они имеют разрешение 640, будет учитываться верхняя половина экрана. -
CaptureLayeredWindows: если этот параметр включен, фильтр будет захватывать активные
многоуровневые окна (например, окна Word, Explorer, Internet Explorer и т. д.). - FrameRate: это
частота кадров, используемая при записи видео с экрана. Другими словами, это количество
изображений в секунду, которое снимается при записи. - ShowCursor: этот параметр
используется в случае, если указатель мыши находится в захваченной области. Однако по
умолчанию он отключен. - EnableRendering: используется для отключения средства
визуализации видео, чтобы изображение предварительного просмотра с монитора могло
отображаться в проигрывателе DirectShow, даже если фильтр захватил область экрана. -
CaptureFilter: при установке этого параметра вступают в силу настройки этого фильтра (т. е.
номер монитора). В случае с этим фильтром номер монитора должен совпадать с номером,
выбранным приложением, использующим этот фильтр (т.е. в случае с медиаплеером его можно
задать в видеозахвате). - FilterInfo: каждый раз, когда этот параметр включен, этот путь
реестра передается приложению, использующему этот фильтр. Примеры UsScreenCapture: VLC
— это видеоплеер, который можно использовать с фильтром UScreenCapture, так что это будет
пример использования UScreenCapture: Чтобы запустить захват экрана с помощью VLC, просто
добавьте UScreenCapture в качестве источника к любому из профилей VLC, как показано ниже:
Это та же конфигурация, но с интерфейсом File Source Filter: В этом примере показано
использование исходного фильтра:
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UScreenCapture — это исходный фильтр DirectShow, который можно использовать для захвата
видео с экрана вашего компьютера. Другими словами, это пакет, содержащий все необходимое
для записи экрана из сторонних приложений, использующих DirectShow. Он построен таким
образом, что любому приложению, работающему с видеоисточниками, легко подобрать фильтр
и начать с ним взаимодействовать. Обобщая, UScreenCapture поддерживается приложениями
для редактирования и захвата видео, серверами потоковой передачи, такими как Unreal Media
Server, VideoLan, кодировщик Windows Media и другими. Кроме того, он также совместим с
Macromedia Flash. Когда он реализован, он может захватывать весь экран по умолчанию, но его
также можно настроить, чтобы следить за определенной областью. UScreenCapture
поставляется с частотой кадров по умолчанию 10 кадров в секунду. Вы можете использовать



различные параметры реестра конфигурации для настройки функциональности фильтра.
Можно назначить целевой монитор, с которого он может захватывать, установить координаты
верхнего левого и правого углов кадра, а также выбрать частоту кадров для использования.
Значения, которые вы устанавливаете для параметров реестра «MonitorNum», «Left», «Right»,
«FrameRate», «ShowCursor» и «CaptureLayeredWindows», считываются фильтром при запуске.
В случае, если их значения неверны или отсутствуют, UScreenCapture использует значения по
умолчанию. UScreenCapture можно использовать с проигрывателем Windows Media, но следует
учитывать, что фильтр использует значительное количество системных ресурсов. Фильтр
можно настроить через пользовательский интерфейс IUScreenCaptureSettings, а также через
интерфейс IFileSourceFilter. UScreenCapture Описание: UScreenCapture — это исходный фильтр
DirectShow, который можно использовать для захвата видео с экрана вашего компьютера.
Другими словами, это пакет, содержащий все необходимое для записи экрана из сторонних
приложений, использующих DirectShow. Он построен таким образом, что любому приложению,
работающему с видеоисточниками, легко подобрать фильтр и начать с ним взаимодействовать.
Обобщая, UScreenCapture поддерживается приложениями для редактирования и захвата
видео, серверами потоковой передачи, такими как Unreal Media Server, VideoLan, кодировщик
Windows Media и другими. Кроме того, он также совместим с Macromedia Flash. При
реализации 1eaed4ebc0
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Описание проекта UScreenCapture от автора: Usfsp — это проект, который я создал для
создания и обновления набора служебных функций, производных от класса Stream от
Microsoft, которые могут помочь в разработке интерфейсов фильтров DirectShow. Я
использовал эти утилиты для создания DMO (объект карты документа) для использования в
VoxViewer, SIP-клиенте, написанном на Delphi. Этот DMO создан с помощью разработанных
мной пользовательских компонентов редактора. В прошлом я использовал эти утилиты для
создания образцов видеодекодера DirectShow, включенных в эту библиотеку. Я постараюсь
поддерживать документацию по этому проекту в актуальном состоянии, для этого см. FAQ.
Информация о последней версии: Последняя версия usfsp: 3.5 Информация о странице usfsp:
Usfsp-форум: Лицензия GPL: Скачать: Скачать: Скачать: Скачать: Скачать: Скачать: Скачать:
Проект Swift был создан с этой целью: возможность писать приложения для Macintosh,
которые работают вместе с самим Swift. Эта библиотека предоставляет модель, которая
позволит получить доступ к любому ресурсу в ОС, позволяя вам получить доступ к любому
окну, строке меню,
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========================== API Microsoft ActiveSync для Windows Mobile 5.0
Категория: Вход, Расширение Установлено: Windows Mobile SDK В комплекте: Windows Mobile
2003 SDK Минимальная ОС: Windows Mobile 2003 Устанавливается на: ПК с Windows Mobile
2003 Должен использоваться с: MediaPlayer/Media Foundation, Windows Media Encoder 4.0
Информация о версии: ========================== Проверьте GetVersionInfo для
получения дополнительной информации. Информация о версии WMP: ------------------------- WMPcap
будет использовать: {4C973637-08D9-437E-9A3C-FEF98782449E} Дотнет:
{658087C4-7EED-4BFF-84B0-600E890E33D2} Загружены библиотеки DotNet:
{658087C5-7EED-4BFF-84B0-600E890E33D2} Следующие этапы установки были отмечены в
теме «Инициализация фильтров» в разделе «Необходимое программное обеспечение». Обзор
шагов установки: ============================== Загрузите компьютер с DVD-
привода с помощью соответствующих инструментов системного администратора и следуйте
этим подробным инструкциям по установке. Настройте кэш локальной сборки:
================================= Чтобы успешно установить
распространяемый контент для Media Foundation и DirectX, вам потребуется настроить
локальный кеш сборки. Кэш локальной сборки можно настроить для сервера (xe.com/Svc) или
для рабочей станции (xe.com/SvcWork). Примечание. Если вы ранее не настроили кэш
локальной сборки рабочей станции, см. раздел «Кэш локальной сборки для рабочих станций» в
документации Media Foundation ( Для получения дополнительной информации см. Как скачать
Медиафонд: ================================== Media Foundation можно
загрузить для клиента из следующего места: Для получения дополнительной информации см.



System Requirements For UScreenCapture:

Windows 7 x64, Windows 8.1 x64, Windows 10 x64 MacOSX 10.12.х, 10.10.х, 10.9.х Вита 5.0 или
выше [обновление] Обратите внимание, что The Witcher 2 не поддерживается на Vita или чем-
либо более старом. Если вы действительно хотите играть в нее, приобретите
высококачественный телефон на базе Android или Windows и клавиатуру, и все будет в
порядке. В любом случае, Vita древняя и устаревшая. Что такое GOG.com?


